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1. feladat (1 pont)
Ismertesse a szdszervezésli memoria elvi felépitését (blokkvazlat) és miikodését! Milyen hatranya van
ennek a strukturanak?

2. feladat (2 pont)

Illesszen 8085' mikroprocesszorhoz 8kB EPROM-ot a 0000h cimre, 8kB RAM-ot a 2000h cimre, egy két
portcimet elfoglalo beléptetd perifériat a 2Eh/2Fh cimre, valamint egy z6ld és egy piros LED-et az 1Ah és
az 1Bh portcimekre (példaul D tarolok és ellendllasok segitségével) ugy, hogy az adatbusz D, bitjével
lehessen az allapotukat vezérelni (Do =1: vilagit)! A LED-ek mikodésiikhoz 3-5 mA dramot igényelnek.
A beléptetd periféria tartalmaz:

* egy kartyaolvasot: a belépdkartydk azonositdja 0-255 egész szam

* egy zarvezérld egységet (nyitott vagy zart allasba vezérelhetd a zar; az ajtdé a zdrnak a zart
allasaban is becsukddik, de csak nyitott alldsban nyithato ki)

* illesztési feliilete a CPU felé: Dyo: 8 kétiranyu adatbit, CS, RD és WR: 0 aktiv bemend vezérlé
jelek, C/D valasztdo bemenet: 0 érték esetén D, olvasaskor statusz, iraskor zarvezérlés; 1 érték
esetén az adatregiszterbdl az utoljara lehtizott kéartya azonositdja olvashatd ki, az adatregiszter
irdsa hatéstalan.

3. feladat (3 pont)
A beléptetd periféria mikodése:
* Amikor a belépdkartyat lehuzzak, a beléptetd statuszregiszterének a Dy bitje 1-es értékii lesz, és ez
tetszéleges szamu alkalommal kiolvashatd, a kiolvasasa nem torli az értékét.
* Az adatregiszterbdl tetszéleges szamu alkalommal kiolvashatd az utoljara lehtzott kartya
azonositoja; az elsd kiolvasasanak a hatasara torlodik a statuszregiszter Dy bitjének az értéke.
* A zarvezérlo-regiszter D, bitjével allithato a zar allasa: 0: zards parancs, 1: nyitds parancs. (Az ajtd
a zar nyitott allapotaban kinyithatd, de nem biztos, hogy ténylegesen ki is nyitjak.) Amint az ajtot
kinyitottak azonnal, de legkésdbb 10s-mal a zarvezérlonek (a D, bittel) kiadott utolsé nyitas
parancs utan a zarvezérld egység a zarat automatikusan atallitja zart allapotba. (A zéarvezérld-
regiszter tobbi bitjének allitasa hatastalan.)
* A statuszregiszter D, bitjébdl mindig kiolvashato a zér allasa: 0: zarva, 1: nyitva.
* (A statuszregiszter D73 és D, bitjének értéke hatarozatlan.)
A belépteto kezdetben zart allasban van (igy indul, ez nem a mi dolgunk). Feladatok:
* Kezdetben allitsuk be a LED-eket a zar alldsanak megfelelden: a piros LED vilagit, zold LED nem
vilagit!
* Minden kartyalehtizast kovetden azonnal: a zarat nyitott allasba kell vezérelni, ha a lehuzott kartya
kodja paros szam, és zart allasba kell vezérelni, ha paratlan.
* A LED-eknek mindenkor tiikrozniiik kell a zar allapotat!
Figyelem! A program megirasa eldtt feltétleniil készitsenek folyamatabrat, anélkiil a programot el sem
olvasom!

Ertékelés:
5,0 - 6,0: jeles
4,0 -4.9:j6

3,0 — 3,9: kozepes

2,0 —2,9: elégséges

0,0 — 1,9: elégtelen

Az alairds megszerzéséhez legalabb az egyik ZH-nak el kell érnie az elégséges szintet!



