Szamitogép-architekturak
Szamébrazolasok
(vazlat)

A szamrendszereket (kiilondsen a 2-es, 10-es €s 16-0s) készség szintjén ismertnek tekintjiik.
Szamitdgépek esetén a pozitiv egész szamok tarolasa a legegyszeriibb esetben alapvetden megfelel
a 2-es szamrendszerbeli abrazolasnak. A szdmokat alkotd biteket 8-asaval byte-okban taroljuk.
Tobb byte-os adatok esetén a byte-ok sorrendje altalaban vagy az LSB (Least Significant Byte First
= legkisebb helyi értékii bajt van elol, vagyis az alacsonyabb memoriacimen) vagy az MSB
sorrendet koveti. (Kommunikacid esetén érdekes még a byte-ok bitsorrendje is, ami Isb = least
significant bit first, illetve msb lehet.)

Bizonyos alkalmazasok esetén elterjedt a BCD (Binary Coded Decimal) szamabrazolds is, ahol a
szam 10-es szamrendszerbeli abrdzolasanak megfeleld szamjegyeket kodoljak el binarisan.
Amennyiben egy bajton csak egy szdmjegyet abrazolnak akkor azt zondzott BCD é&brazolasnak
nevezik. Lehet0ség van azonban arra is, hogy egy bajt fels6 és alsé 4 bitjén abrazoljunk egy-egy
(tehat bajtonként kettd) decimalis szamjegyet (ilyenkor a magasabb helyi értékii bitek hordozzak a
magasabb helyi értékit BCD szamjegyet). Ezt toméritett BCD abrazolasnak nevezziik.

Gyakorlasként irjuk fel az aktualis évszamot 10-es, 2-es és 16-os szamrendszerben! Irjuk fel
bindrisan a memoria egymast kovetd rekeszeinek tartalmat, ha az aktudlis évszamot

binarisan LSB byte sorrendben abrazoljuk

z6nazott BCD-ben, LSB byte sorrendben abrazoljuk

tomoritett BCD-ben, LSB byte sorrendben abrazoljuk

Negativ szamok abrazolasa

Negativ szdmok abrdzolasara — feltehetéen az egyszerli aritmetikai miiveletvégzés érdekében —
leggyakrabban a kettes komplemens abrazolast szoktak hasznalni. Egy bindrisan abrazolt szam
kettes komplemensét megkapjuk, ha eldszor a szam egyes komplemensét képezziik (0 helyett 1, 1
helyett 0 lesz) majd hozzédadunk 1-et.

Gyakorlasként irjuk fel 8 biten a kdvetkez6 szamokat kettes komplemens alakban: -5, -64, -100.
Szamoljuk ki a kdvetkezdket: 10+(-5), (-64)+64, 110+(-100).

Tort szamok abrazolasa

Tort szamok abrazoldsara egyarant hasznalhatunk fixpontos €és lebegopontos megoldast is.
Fixpontos megoldasnal a kettedespont helyét rogzitjiik: megmondjuk, hogy hany kettedes jegyig
taroljuk a tortrészt. (Példaul: 32 bitbdl hasznaljunk 8 bitet a tortrész és 24 bitet az egészek
abrazolasara; hasznaljuk az LSB sorrendet.) A kettes komplemens 4brdzolas itt is természetes
modon adodik.

Lebegdpontos megoldasra hasznalhatjuk az IEEE 754 lebegdpontos szamformatumot [W1].

A 4 byte-os formatum roviden: 1 bit eldjel (0: +, 1: -), 8 biten taroljuk a +127-tel eltolt
karakterisztika értékét, 23 biten taroljuk a mantissza kettedespont utani részét (eldtte tigyis mindig
1-es van).

Gyakorlasként irjuk fel a 253,75-6t a fent megadott a kétféle formatumban!
A 4 byte-os IEEE 754 formatum eldallitasat a mellékelt példaprogramokkal ellendrizhetjiik.
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