2009. tavasz — 1. ZH pétlasa Neptun kod: név:
ZH feladatok szamitégép-hdalozatok targybol

Minden kérdésnél 1 pont szerezhetd, Osszetett kérdéseknél részpont is kaphatd. Nem miik6dé UNIX parancs

nem ér pontot. Figyelem! A kérdések koziil egyet athtizhat. Az értékelésnél csak az elsé 15 dat nem huzott
kérdést vessziik figyelembe. Az elégséges osztalyzathoz legalabb a pontok 60%-at, azaz 9 pontot kell
megszerezni.

crer

1. Adja meg a protokoll definiciojat!

2. Milyen feladatokat lat el az LLC alréteg?

3. Milyen topologidkat ismer pont-pont 0sszekottetés esetén? Nevezze meg €s rajzolja is le dket!

4. Mire hasznalhat6 a quota parancs?

5. Tordlje le a munka nevii kdnyvtarat a tartalmaval egyiitt!

6. Valaki sikeresen leforditott egy programot a kovetkezd paranccsal: gcc vizsga.c -g -o jeles
Toltse be a kapott programot a gyakorlaton megismert nyomkovetd programba (0.2),
listaztassa ki a 70-es sor kornyékét (0.1),
helyezzen el téréspontot a 100-as sorra (0.1),
inditsa el a programot, (0.1)
majd amikor a program megall a torésponton, torodlje azt. (0.2)
Ezutan irassa ki a macska nevi valtozo értékét, (0.1)
majd folytassa a program futasat! (0.1)
Amikor a program befejezte a futasat, [épjen ki a nyomkdvetd programbol! (0.1)

7. Milyen topoldgiat hasznalnak az alabbi halézatok?
100BaseTX
10Base2
1000BaseT
10BaseT
100BaseFX

8. Sorolja fel a strukturalt kabelezési rendszer (passziv) részeit!
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9. Magyardzza meg a fading kialakulasat! Rajzoljon is!

10. Hogyan miikodik a bridge?

11. Adja meg az alabbi bitsorozat NRZI kodolasat! (Ha valamire sziiksége van, dontse el 6ndlloan!)
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12. Hol talalkozott vele, mi az a runt, és mitdl jon 1étre (egy hibatlan halozatban)?

13. Egy IEEE 802.3 keretben az adatmezd mérete 100 byte. Milyen hosszu lesz az egész keret? Valaszat

indokolja! (Mutassa be, hogyan kapja meg az eredményt!)

14. Gigabites halozatoknak milyen fajtait ismeri? Melyik milyen atviteli kdzeget hasznal?

15. Milyen szért spektrumtt modulacidés megoldasokat ismer?

16. Jellemezze a kovetkezOket mobilitas és atviteli sebesség szempontjabol: LAN, WLAN, Bluetooth, 2G
mobil, 3G mobil! (Egy jo abra elég, de nem feltétleniil sziikséges rajzolni!)



