2014. tavasz — 1. ZH Neptun kéd: név:
ZH feladatok szamitogép-halozatok targybol

Minden kérdésnél 1 pont szerezhetd, Osszetett kérdéseknél részpont is kaphat6. Nem miik6d6 Unix parancs nem
ér pontot! Az elégséges osztalyzathoz legalabb a pontok 60%-4t, azaz 6 pontot kell megszerezni.

1. Mutassa be, hogy az egymasra épiild rétegek miikddése soran hogyan torténik a rétegek adategységeinek a
bedgyazasa €s kibontasa. Haszndlja az adott szint adategységei megnevezésének a szabvanyos roviditését is.
Lasd a tankonyv 5. oldalan levd 1.2. dbra jobb oldalan. Egy egész pont adhatd, ha legalabb két teljes réteg
szerepel, a hallgato lathatdan érti a beagyazas/kibontéas folyamatat €s a roviditések helyesek. Kisebb
hibakért tizedpontokat vonunk le. Pusztan a PDU=PCI+SDU egyszeri helyes felrajzoldsa 0.3 pontot ér.

2. Az adatkapcsolati rétegnek milyen alrétegei vannak, és mely feladatok tartoznak hozzajuk?
Media Access Control (kbzeghozzaférés-vezérlés) (0.2): annak eldontése, hogy ki adhat a csatornan (0.2)
Logical Link Control (logikai kapcsolatvezérlés) (0.2): forgalomszabalyozas (0.2), hibajavité kddolas (0.2),
nyugtazas (0.2) és (sziikség esetén) ismétléskérés (0.2).
Az alrétegek nevét elég csak az egyik nyelven megadni. A felsoroltakra adhatd pont, de az LLC feladataira
Osszesen csak max. 2x0.2=0.4 pont adhatd! (Tehat kett6t vartunk el, és tobbet nem értékeliink.)

3. Allitsa be a /tmp/macska tulajdonosanak a jozsi nevii felhasznalot, csoporttulajdonosanak pedig a
diak nevii csoportot.
diak@fekete2:~# chown jozsi:diak /tmp/macska vagy
chown jozsi /tmp/macska; chgrp diak /tmp/macska

4. Milyen megoldasokat alkalmazhatunk az atviteli sebesség novelésére, ha az atvitelhez hasznalt érpar
savszélessége miatt a jelzési sebességet mar nem novelhetjiik? Adjon meg két konkrét példat is, amivel
1000BaseT-nél talalkozott!

- tobb szintli modulécio hasznalata (0.3), 1000BaseT-nél PAMS (0.2)
- tobb érpar hasznalata atvitelre (0.3), 1000BaseT-nél mind a négy érparon adunk (0.2)

5. Irja be a megfeleld aktiv eszkdz nevét az alabbi tablazatba! (Pontozasnal tizedpontra felfele kerekitiink.)

topologia busz csillag
adatkapcsolati réteg bridge (0.25) switch (0.25)
fizikai réteg repeater (0.25) hub (0.25)

6. Hogyan ismerhet6 fel egy Ethernet keretrdl, hogy IEEE 802.1Q VLAN tag-et tartalmaz? (0.5 pont) Hogyan
allapithato meg ilyenkor az Ethernet feletti protokoll tipusa (0.5 pont)?
A (keret elején levd 6 bajtos célcim mezd utani szintén 6 bajtos) forrascim mezdt kovetd 2 bajtos mezd
tartalma 0x8100 (0.5). A beszurt 4 bajt utan kovetkezo 2 bajt értékébal (0.5).

7. Milyen bekotésti kabelt hasznalna a kovetkez6 eszk6zok kozott, ha tudjuk, hogy switchek nagyon régiek?
szamitogép — szamitogép: kereszt (0.25) szamitogép — switch: egyenes (0.25)
switch — switch: kereszt (0.25) switch — switch uplink port: egyenes (0.25)
(Pontozasnal itt is tizedpontra felfele kerekitiink: 0.25 — 0.3, 0.75 — 0.8.)

8. Egy Ethernet halozati kartya (nem promiscuous modban) mely kereteket vesz?
- azokat a unicast cimzést kereteket, amelyeket neki cimeztek (0.33)
- azokat a multicast cimzésii kereteket, amelyeket olyan csoportnak kiildtek, melyeknek tagja (0.33)
- az Osszes broadcast cimzési keretet (0.33) (végiil kerekités tizedpontra a matematikai szabalyok szerint)

9. Mely frekvenciasavokat hasznalnak a kovetkezo vezeték nélkiili megoldasok?
IEEE 802.11: ISM IEEE 802.11b: ISM IEEE 802.11a: UNII
IEEE 802.11g: ISM IEEE 802.11n: ISM / UNII (A savok neve helyett a frekvencia is jo!)
Minden helyes és teljes valasz 0.2 pont; az ,,n”-nél csak az egyik megadasa 0.1 pontot ér!

10. Strukturalt kabelezésnél hany végpontot tervezne 500 m? hasznos alapteriiletii irodah4zba (falicsatlakozok
hasznalata esetén)? Mutassa be a szamitds menetét is!
10m* / munkahellyel szadmolva: 50 munkahely; 2 végpont/mh alapjan: 100 végpont; +10%: 110 végpont.



